Entwurf Medienbildungscurriculum Theodor-Heuss-Realschule Walldorf (12-11-2020)
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	Informations-technische Grundbildung

Ziel Ende Klasse 10:

· selbständig und routiniert im schulischen Netzwerk arbeiten
· Computer, Tablets und Kameras selbstständig bedienen
· spezielle Funktionen von oft benutzten Programmen gezielt einsetzen













	· Verhaltensregeln im PC-Raum und im schulischen Netzwerk

	
	


	
	
	

	
	· Bestandteile und grundsätzliche Bedienung eines Computers
· Nutzung Tastatur 
und Maus
· Nutzung Bildschirm

	
	· Einfache Selbsthilfe bei Funktions-problemen
	
	· Selbsthilfe bei Funktions-problemen
	

	
	· Anmeldevorgang am schulischen Netzwerk
	· Anmeldevorgang am schulischen Netzwerk
	· Anmeldevorgang am schulischen Netzwerk 
	
	
	

	
	· Betriebssystem des PCs im schulischen Netzwerk und wichtige Bedienelemente
	
	· Grundlegende Struktur eines Netzwerks
· Zusammenarbeit im Netzwerk
	
	
	

	
	· Starten und Beenden von Programmen
· Bedienoberflächen (Menüleiste und Symbolleiste) von Programmen.

	
	· Codierungen Einfache Algorithmen mit grafischen Benutzer-oberflächen
	
	
	

	
	· Speicherorte im Schulnetzwerk
· Umgang mit Dateien (Dateinamen ändern, verschieben, löschen, wiederherstellen, Papierkorb etc.)
· Dateien verwalten (Laufwerke, Ordner, Suchfunktion)
	
	· Suchen von Dateien
· logisch gegliedertes Ordnersystem anlegen
· Verschiedene Möglichkeiten der Datenspeicherung (Schulnetz/Cloud)
	
	
	

	
	· Drucken im Netzwerk

	
	
	
	
	

	
	· Cloudlösung der Schule


	· Cloudlösung der Schule


	· Cloudlösung der Schule


	
	
	

	
	· Bestandteile und grundsätzliche Bedienung eines Tablets (iPads) 
· (An-/Ausschalten des Geräts, Schalterbedienung, 
· Gestensteuerung, 
· Kontrollzentrum, 
· Lautstärke, Helligkeit, 
· Ausrichtungssperre,
· Kamerafunktion, Foto, Video, 
· Bedienung Camera-Roll, 
· QR-Code scannen, 
· AirDrop, 
· schneller Wechsel zwischen verschiedenen Apps)

	
	
	
	
	

	
	· Einstellungen beim Tablet (iPad)

	
	
	
	
	

	
	· WLAN konfigurieren

	
	
	
	
	

	
	· Anmeldevorgang und Programme Microsoft 365

	· Anmeldevorgang und Programme Microsoft 365

	
	
	
	

	
	· Bedienelemente Stundenplan-App

	· Bedienelemente Stundenplan-App

	
	
	
	

	
	· Bedienelemente Teams-App
· Chatfunktion
· Besprechungen mit der Teams-App
· Kamera, Mikrofon, Bildschirmfreigabe

	· Bedienelemente Teams-App
· Chatfunktion
· Besprechungen mit der Teams-App
· Kamera, Mikrofon, Bildschirmfreigabe

	
	
	
	

	
	· Kommunikationsregeln + Netiquette

	· Kommunikationsregeln + Netiquette

	
	
	
	

	
	· Aufgabenmanagement mit Teams
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	Produktion und Präsentation

Ziel Ende Klasse 10:
· anspruchsvolle digitale Medienprodukte (Texte, Präsen-tationen, Videos u.a.) unter Berücksichtigung von rechtlichen Aspekten selbstständig und routiniert erstellen
· Medienprodukte präsentieren und die eigenen Präsentationen und die Präsentationen der Mitschülerinnen und Mitschüler kritisch-konstruktiv analysieren.

	Text: WORD am PC
· Bedienoberflächen (Menüleiste und Symbolleiste) von WORD
· Texteingabe und Bearbeiten von Text (Markieren, verschieben, löschen, Ausschneiden, kopieren, einfügen (Drag&Drop)
· Formatieren von Text (Schriftart, -größe, Farbe)
· Ausrichten von Text (Absatzformatierung)
· Seiteneinrichtung
· Besondere Elemente:  Aufzählungen und Nummerierungen, Tabellen, Rahmen und Schattierungen, Kopf - und Fußzeile, Tabulatoren,
· Bilder einfügen
· Speicherformate (z.B. auch PDF)
· Urheberrechte
	· 
	· OneNote und Kursnotizbuch
· Aufgaben-management mit dem Kursnotizbuch

	· Vertiefung WORD 
(GFS-Schulung)

	· OneNote und Kursnotizbuch
· Aufgaben-management mit dem Kursnotizbuch

	· OneNote und Kursnotizbuch
· Aufgaben-management mit dem Kursnotizbuch

	
	· 
	
	
· D: Erstellung von Bewerbungen mithilfe von Textverarbeitungs- oder Präsentations-programmen
· Kommunikations-situationen (z.B. Blog, Chat, E-Mail) 
· eine literarische Vorlage medial umformen (z.B. Fotostory, Hörspiel, Filmsequenz) 

	
	
	

	
	














	· WORD am iPad















	· Kolloboratives Arbeiten mit dem iPad: Kursnotizbuch, Word-online, Padlet u.a.

	
	
	

	
	Präsentationen: POWERPOINT am PC
· Bedienoberflächen (Menüleiste und Symbolleiste) von POWERPOINT
· Einzelne Folien anlegen und gestalten (Text- und Grafikobjekte einbauen)
· Foliengliederung
· Einfache Animationen
· Regeln und Qualitätskriterien für Präsentationen
· 
	· Präsentationen von Mitschülerinnen und Mitschülern untersuchen und bewerten (Lesbarkeit des Textes, Länge, optische Gestaltung, Körperhaltung etc.).
	· 
	· Vertiefung POWERPOINT
	
	

	
	· 
	· POWERPOINT am iPad

	
	
	
	

	
	
 
	· Tabellen: EXCEL mit PC
	· M: eine Tabellen-kalkulation verwenden, um Zinssatz, Tilgung/Sparrate und Laufzeit näherungsweise zu bestimmen
· M: Daten graphisch darstellen (Balken-, Säulen-, Kreis- und Streifendiagramm)
	
	
	

	
	
	· mit Mitteln der Fotografie Bilder gestalten und weiterverarbeiten

	· BK: Bilder (z.B. Fotografie, Animation, Film) gestalten und für verschiedene analoge und digitale Medien weiterverarbeiten
· Bilder digital spielerisch und gezielt verfremden




	
	
	

	
	· Andere digitale Medienprodukte am PC oder mit dem iPad erstellen und präsentieren:
· Filme/Trickfilme, 
· eBook,  
· Comics, 
· Audio 
· u.a.

	
	· Mu: digitale Medien zur Aufnahme und Wiedergabe einsetzen
· Mu: Medien zur Musiknutzung in ihrem Alltag nennen und deren Möglichkeiten und Gefahren erläutern
· Musik produzieren: einfache tontechnische Aufnahme-, Bearbeitungs- und Wiedergabe-verfahren

· T: technische Zeichnungen computer-unterstützt erstellen (CAD)
· Computer-unterstützt Produkte entwickeln und fertigen (CAD, CAM)
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	Information und Wissen

Ziel Ende Klasse 10:

· Selbstständig und routiniert nach Informationen im Internet suchen
· die Glaubwürdigkeit von Internetseiten einschätzen 
· Ergebnisse unter Berücksichtigung der Urheber- und Datenschutzrechte routiniert und zielgerichtet analysieren, strukturieren und entsprechend aufbereiten.


	· Geschichte und Entwicklung des Internets
· Grundfunktionen des Browsers 
· Aufbau einer Internetadresse
· Vorgegebene Webseiten aufrufen
· Webseiten anhand vorgegebener Kriterien vergleichen und die Unterschiede beschreiben
· Verwendung von altersgerechten Suchmaschinen

	· digitalen Nachschlagwerke
· Fachportale
· Lernprogramme

	· Grundlegender Ablauf Internet-kommunikation


	· T: Simulations-software

· WBS: mithilfe von Medien Informationen (Berufswege, Bildungswege) für die Berufswahl analysieren und einen Zeitplan für ihre Berufsfindung gestalten
· Bewerbungs-verfahren vergleichen und Bewerbungs-dokumente erstellen

	· WBS: Erfahrungen im Rahmen des Berufserkundungsprozesses (u.a. Praktikum) darstellen und beurteilen

	

	
	· digitalen Nachschlagwerke
· Fachportale
· Lernprogramme
· Informationen entnehmen und über Kopierfunktionen in andere Programme übertragen

	
	· E: Methoden der Ideenfindung und Strukturierung (z. B. mindmap, cluster, keywords, flowchart)

· Geo: Nutzung digitaler Hilfsmittel zur Orientierung (digitale Karte)
	
	
	

	
	· Bildersuche
· Urheberrechte bei Bildern
	
	· 
	
	
	

	
	· Suche einschränken 
· Suchstrategien 

	· Standart-suchmaschinen benutzen
	· Altersgerechtes Recherchieren und mediales Darstellen der zusammen-gefassten Recherche-ergebnisse 
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	Kommunikation und Kooperation

Ziel Ende Klasse 10:

· selbständig die verschiedenen digitalen Kommunikations-möglichkeiten unter Einhaltung der Regeln und Vorgaben nutzen.

	· Chat in Teams
· Besprechungen in Teams
· Verschiedene Messengerdienste
	· Rolle des Smartphones 
bei der Kommunikation

	
	· Beispiele, wie sich die Gesellschaft durch die digitale Kommunikation verändert hat.

 
	· Übersicht und Bewertung verschiedener Kommunikations-wege 

	


	
	· Regeln der digitalen Kommunikation (z.B. Netiquette, grundlegende Persönlichkeitsrechte und Datenschutz-Richtlinien) 
	
	
	
	
	

	
	
	· 
	· E-Mail: Funktion und Konten
· Mail: OUTLOOK am PC
· Mail mit dem iPad
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	Medien-gesellschaft 
und Analyse

Ziel Ende Klasse 10:

· eigenes Mediennutzungsverhalten kritisch beurteilen und die positiven Aspekte als auch die Risiken und Gefahren der digitalen Welt beschreiben 


















	
	· Einsatzszenarien von digitalen Medien im Alltag
· Besonderheiten und bevorzugten Einsatzorte verschiedener Medien z.B. Fernsehen, Soziale Netzwerke, Internetvideos, Messenger
· Vor- und Nachteile digitaler Medien im Alltag
· Gestaltungsmittel verschiedener Medien
· Einfluss von Medien auf die Gesellschaft
· Veränderung der Gesellschaft durch Medien























	
	· GK: Chancen und Risiken der eigenen Internetnutzung 
· rechtliche Regelungen zum Schutz der personenbezogenen Daten 
· den Einfluss medialer Inhalte auf Jugendliche erläutern 
· Auswirkungen digitaler Medien auf die politische Willensbildung erläutern
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	Schützen und sicher agieren

Ziel Ende Klasse 10:

· Einfallstore von Schadsoftware identifizieren und entsprechende Schutzmaßnahmen vornehmen.
· Anzeichen von Sucht von übermäßigem Medienkonsum erkennen, Strategien zur Vermeidung entwickeln und das eigenes Verhalten reflektieren.
· Medien im Rahmen des persönlichen Gesundheitsschutzes altersgerecht einsetzen.
· Aspekte des Arbeits- und Gesundheitsschutzes am Medien-Arbeitsplatz kennen
	· die ideale Sitzposition an digitalen Endgeräten beschreiben und Folgen von deren übermäßigen Gebrauch nennen. 

	· Suchtszenarien durch allzu häufigen Gebrauch digitaler Endgeräte beschreiben und Möglichkeiten zur Vermeidung erläutern.

	· Angriffe auf einfache Verschlüsselungen
· Sicherheitsaspekte im Umgang mit mobilen Geräten und Datenträgern
· Alltagsrelevante Gesetzliche Regelungen
· Nutzen und Risiken von Nutzertracking

	· begründen, warum es Altersempfehlungen für digitale Inhalte gibt, mich daranhalten und versuchen selbst solche Empfehlungen zu geben.
· Altersempfehlungen für die Nutzung digitaler Medien begründet einhalten
	· Umgang und Schutzmaßnahmen für Schadsoftware
· Phishing-Mails identifizieren 
· Strategien zum Schutz persönlicher Daten und der Privatsphäre 
· Browser und andere sensitive Anwendungen unter Sicherheitsaspekten selbst konfigurieren. 

	


[bookmark: _GoBack]
           Medienbildung 5                Erste Schulwoche                  Kompaktwoche      	            Klassenrat      	        Informatik Kl. 7 	           Fachunterricht 
